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10.2 ano - Matematica A

TEMA: FUNCOES

Topico: Fungdes polinomiais de grau nao superior a 2

Subtépico: Fungao afim

Objetivo de aprendizagem: Estudar grafica e analiticamente a fun¢ao afim em termos de zeros,
sinal e monotonia

TAREFA 1 - Equagdes do 1.2 grau

O programa que a seguir se apresenta, permite determinar a solucdo de uma equacdo do 1.2
graudo tipoax + b = 0, caso exista.

Programa em Python

print ("Eq. 1.° grau do tipo ax+b=0")
a=float (input ("Qual o valor de a? "))
b=float (input ("Qual o valor de b? "))
if a==0:
if b==0:
print ("Infinitas solucgdes")
else:
print ("Sem solucgao")
elses
x=-b/a

print ("A solugdo é:", x)

1. Descreve em linguagem corrente os diversos passos descritos no programa (algoritmo).
2. Na tua calculadora grafica, cria um novo ficheiro Python com o nome eqlgrau e copia o
programa indicado.
2.1. Executa o programa.
2.2. Altera os valores de a e de b atribuidos no programa para calcular a solu¢do da equacao
em duas situacgdes:
i) obter uma equacdo impossivel;
ii) obter uma equacdo cuja solucdo seja 3.
2.3. Altera o programa de forma a resolver equagdes do tipo:ax + b = ¢

2.4. Altera o programa de forma a resolver equacdes do tipo:ax + b = cx + d
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Proposta de RESOLUCAO da TAREFA 1

1. Descreve em linguagem corrente os diversos passos descritos no programa (algoritmo).

Programa em python

Linguagem corrente (o que se pretende)

print ("Eq. 1.° grau do tipo ax+b=0")

Escrever “Equacdo do 1.2 grau do tipo
ax + b =0"

a=float (input ("Qual o valor de a? "))

Recolher valor de a (real)

b=float (input ("Qual o valor de b? "))

Recolher valor de b (real)

if a==0:

if b==0:

Sea=0eb=0

print ("Infinitas solugdes"

Escrever “Infinitas solugdes”

else:

Sea=0eb +0

print ("Sem solugdo")

Escrever “Sem solucao”

SEer Sea # 0
x=-b/a b
Calcular o valorde x =— —
print ("A solucdo é:", x)

Escrever “A solucao é” e o valor de x

2. Na tua calculadora grafica, cria um novo ficheiro Python com o nome eqlgrau e copia o

programa indicado.

El Ex2.py 0ol/011 » El Ex2.py 001/011 -
print( )
a=float(input( )) ( ))
b=float(input( D] IR ))
if a==0:
if b==0:
print( )
else: | |
(COMMANDJOPERAT] JUMP [SEARCH, =S AN COMMAND]OPERAT] JUMP JSEARCH] =
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Bl Ex2.py 011/011 B Ex2.py 006/011 <
if b==0:
prlnt( )
else:
print( )
else:
-b/a
r1nt( ,X)
EEMEEHEWHM?IRE‘ = EMMEIHEWHM?IREI =

2.1. Executa o programa.

| CASIO COMPUTER CO. ,
>>>from Ex2 import X

eq 1 grau do tipo ax+
a? 1

b? b

A solucao e: -5.0

>>)|

[(RUN ] [A=a LD

2.2. Altera os valores de a e de b atribuidos no programa para calcular a solu¢do da equacao

de Matemétlca

em duas situacoes:

i) obter uma equacdo impossivel;

El

>>>from Ex2 import x
eg é grau do tipo ax+
a

b? 5

Sem solucao

>> >

[RUN ] XA CHAR

X SHELL Initialized X|

ii) obter uma equacdo cuja solucdo seja 3.

E

¥ SHELL Initialized x|
>>>from Ex2 import x
eg 12grau do tipo ax+
a? -

b? 6

A solucao e: 3.0

>0

[(RUN ] =X CHAR
APM
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2.3. Altera o programa de forma a resolver equagées do tipo: ax + b = ¢

EIER Ex2.py 001/012 W EIER Ex2.py 001/012 4
print( )
a=float(input/( )) ( ))
b=float(input( )) ( ))
cffloat(lnput( D] IR ))
1 ==
if ec—b=
prlnt( | ) |
| FILE JICVYM{SYMBOL] CHAR /IR [I=SEARN FILE [ISVYM[SYMBOL] CHAR JIFCEEY =M
EER Ex2.py 012/012 M EER Ex2.py 007/012 4P
if b==c:
print( )
else:
print( )
else:
x=(c—-b)/a
| print( ,X)
| FILE JWSIVYM[SYMBOL] CHAR JIFCEX YIS | FILE JISIVIYM[SYMBOL] CHAR JIFCRY IS

2.4. Altera o programa de forma a resolver equagdes do tipo:ax + b = cx + d

BER Ex3.py 001/013 P

BER Ex3.py 001/013 -

brint(
a=float(input/(
b=float(input(
c=float(input (
d= float(lnput(
if a—c= :

if d- b

FILE JEVYN YMBU CHAR =

St ot St g’
Mt ot it it

St ot St g’
Mt ot it it

FILE JHSIVYM[SYMBOL] CHAR [IFCRY =N

0137013

008/013 «dp

else:
x=(d-b) / (a—c)
print(

Iﬁmﬂﬂﬂﬂﬂlmﬂllﬂﬁilllﬂ

ElER Ex3.py
)

a—-c)
, X) |
FILE JIGIVYM|SYMBOL] CHAR IR =]

ingio de Professores

de Matematica

[ Rua Dr. Jo&o Couto, n° 27-A -
121716 36 90 =£2171664 24 @ centroformacao@apm.pt

1500-236 Lisboa

(CASIO--)



mailto:centroformacao@apm.pt

