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APRENDIZAGENS ESSENCIAIS - Ensino Secundário

1. Matemática Escolar Orientada para o Futuro

2. Ideias Inovadoras do Currículo

● Matemática para a Cidadania

● Pensamento Computacional

● Diversificação de temas no currículo

● Matemática para todos

3. Ideias chave das Aprendizagens Essenciais



APRENDIZAGENS ESSENCIAIS - Ensino Secundário

PENSAMENTO COMPUTACIONAL (PC)

“Os aspetos comuns entre o Pensamento Matemático e o Pensamento Computacional, bem 
como a relevância atual do Pensamento Computacional na ciência e na sociedade, justificam 
que o currículo de Matemática valorize esta abordagem conceptual na resolução de problemas.”

“Para cada tema são incluídas notas clarificadoras, nomeadamente no que se refere à sugestão de: 
atividades para o desenvolvimento do Pensamento Computacional, com recurso a exemplos; 
propostas de possíveis aprofundamentos de alguns temas ou de abordagens alternativas; referências 
bibliográficas que incluem documentos e recursos para apoio ao trabalho do professor.”

“As atividades de programação devem ser integradas com uma complexidade progressiva, 
sendo relevantes para o desenvolvimento de processos algorítmicos, de um pensamento estruturado 
e do raciocínio lógico, proporcionando um vasto campo de aplicação da Matemática e envolvendo 
genuinamente a formulação e a resolução de problemas, além de promover o desenvolvimento do 
pensamento computacional.”



O que é o pensamento computacional?

“pensamento computacional, computação, programação”

“é uma abordagem para resolver problemas de uma forma que possa ser 
solucionado com a ajuda de um computador”  

“ ..trata-se de conceptualização, não apenas de programação e requer 
pensamento em múltiplos níveis de abstração”.

“conjunto de capacidades analíticas, multidisciplinares e transversais aos 
vários saberes, de natureza muito diversificada e de âmbito universal” 

“O pensamento computacional é para todos”
(J. Wing)



APRENDIZAGENS ESSENCIAIS - Ensino Secundário

As Aprendizagens Essenciais de Matemática (Secundário) promovem o 

desenvolvimento de práticas como a abstração, a decomposição, o 

reconhecimento de padrões, a análise e definição de algoritmos, bem como a 

aquisição de hábitos de depuração e otimização dos processos envolvidos na 

atividade matemática.



Pedras angulares do pensamento computacional

Abstração Extrair a informação essencial de um problema.

Decomposição Estruturar a resolução de problemas por etapas de menor complexidade 
de modo a reduzir a dificuldade do problema.

Reconhecimento 
de padrões

Reconhecer ou identificar padrões no processo de resolução de um 
problema e aplicar os que se revelam eficazes na resolução de outros 
problemas semelhantes.

Algoritmia Desenvolver um procedimento passo a passo (algoritmo) para solucionar 
um problema de modo a que este possa ser implementado em recursos 
tecnológicos, sem necessariamente o ser.

Depuração Procurar e corrigir erros, testar, refinar e otimizar uma dada resolução 
apresentada.



Pensamento Computacional nas AE do Secundário

● O PC não deverá ser confundido com a programação

● O PC deverá ser abordado em articulação com os temas matemáticos 

● A importância das tarefas que visam trabalhar o PC

● O papel do professor na intencionalidade do desenvolvimento do PC

● A necessidade em repensar a forma como se ensina matemática

● A necessidade de formação de professores



SP8 - Iniciação ao Python

Nesta sessão prática de iniciação ao Python, com recurso à calculadora CASIO 

fx-CG50, serão apresentados e explicados alguns conceitos básicos desta 

linguagem de programação, para posterior inclusão na construção e adaptação 

de programas simples, com a intenção de construir tarefas que visem o 

desenvolvimento do pensamento computacional e das suas práticas associadas.



SP8 - Iniciação ao Python

O Python é uma linguagem de programação de alto nível, interpretada, para 

programação de âmbito geral. Criada por Guido van Rossum e inicialmente 

lançada em 1991, o Python tem uma filosofia de design que dá ênfase à 

legibilidade do código, notavelmente usando espaços em branco com significado. 

O Python possui construções que permitem uma programação clara em pequena e 

grande escala.

O Python deixa-o trabalhar rapidamente e integrar sistemas de forma mais 

eficiente.

O Python é utilizado por milhares de pessoas em todo o mundo.
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CONDIÇÕES
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SP8 - Iniciação ao Python

link para 
tarefa 1

https://drive.google.com/open?id=12FQA0M1a-46mWaN7UCIB1n2u08BjNQRZ


SP8 - Iniciação ao Python

Como “copiar” um programa python e depois “colar” no emulador 

da calculadora?

Vamos usar o Colab: https://colab.research.google.com/ 

Exemplo: AE Matemática A, pág. 38

link para vídeo explicativo

https://colab.research.google.com/
https://www.dge.mec.pt/sites/default/files/Curriculo/Aprendizagens_Essenciais/mat_a_10_-_vf.pdf
https://youtu.be/TjfBFqaW6-8


SP8 - Iniciação ao Python

link para 
tarefa 2

https://drive.google.com/open?id=12LLTRQhb7HccI97C_4HWy4gLxf7r4KM2
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