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Conteúdo



1) Resolução de problemas, modelação e conexões 

• Dar sentido à Matemática e enfatizar a modelação e as aplicações 

• A resolução de problemas, tal como a modelação, devem constituir o contexto para o estabelecimento de
conexões entre diferentes conceitos e áreas da Matemática, assim como entre a Matemática e outras áreas
do saber, permitindo uma abordagem integrada e significativa para os alunos na sua atividade matemática. É
fundamental que os alunos tenham contacto com o processo de modelação matemática e sejam capazes de
criticar, validar e aperfeiçoar modelos matemáticos. Preconizando a exploração de ideias e conceitos
matemáticos, pretende-se que a aprendizagem não se reduza à memorização de regras, ao treino de
procedimentos ou à sua execução sem compreensão. É essencial que as definições, os resultados e os
procedimentos matemáticos adquiram sentido e que os alunos os saibam mobilizar e aplicar adequadamente
para resolver problemas do mundo real, em situações do dia-a-dia ou de outras disciplinas. Uma das áreas de
competências no Perfil dos Alunos à Saída da Escolaridade Obrigatória, fortemente ligada à Matemática -
Raciocínio e resolução de problemas - implica que os alunos sejam capazes de:

• i) interpretar informação, planear e conduzir pesquisas;

• ii) gerir informações e tomar decisões;

• iii) desenvolver processos conducentes à construção de conhecimento, usando recursos diversificados.
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3) Recurso sistemático à tecnologia

Incentivar a exploração de ideias e conceitos, integrando a tecnologia como alavanca para a
compreensão e resolução de problemas.

A abordagem exploratória de ideias e conceitos matemáticos apresenta-se como determinante, o que
pressupõe levar o aluno a participar ativamente num processo de construção e aprofundamento,
motivado por questões desafiadoras, problemas e procura de justificações. A integração da tecnologia é
considerada como indispensável nesse processo, pelas possibilidades que oferece de experimentação,
visualização, representação, simulação, interatividade, bem como, evidentemente, de cálculo numérico e
simbólico. O recurso a ambientes de geometria dinâmica (AGD), à folha de cálculo e a aplicativos digitais,
explorados em computadores, smartphones ou calculadora gráfica, deve ser feito de forma sistemática.



4) Tarefas e recursos educativos 

Apoiar a aprendizagem em tarefas, contextos e recursos diversificados 

A construção de tarefas de aprendizagem constitui uma das ações decisivas do professor.
Uma tarefa matemática enriquecedora pode assumir a forma de um problema, uma
questão exploratória, um exercício de aplicação, um pequeno projeto ou uma pesquisa de
aprofundamento, sempre que observe os seguintes critérios: ser interessante e desafiante,
envolver matemática relevante, criar oportunidades para aplicar e ampliar conhecimentos,
permitir diferentes estratégias, tornar possível monitorizar a compreensão dos alunos e
apoiar o seu progresso. As tarefas devem ser, ainda, diversificadas e ajustadas aos objetivos
de aprendizagem e a sua planificação deve prever diferentes tipos de organização do
trabalho dos alunos. A utilização de recursos variados, nomeadamente da tecnologia, bem
como a diversificação de contextos de aprendizagem, incluindo laboratórios, espaços fora
da sala de aula, museus de ciência e outros, deverão merecer especial atenção na
construção de tarefas.





Limpar a memória da sua calculadora

Aceder ao menu Sistema (G);

digitar y (RESET);

Escolher w (MAIN) (Memória Principal);

responder Sim, digitar q, à questão Reinicializar?;

digitar d, para terminar a operação limpeza.

Emulador

file:///C:/Users/Public/Desktop/fx-CG Manager PLUS Subscription for fx-CG50series.lnk


TAREFA 1: FATURA DA ÁGUA

FATURA DA ÁGUA

- Grupos de trabalho;

- Duração: 30min;
- Resolver a tarefa, discussão em grande grupo.

https://esvverde-my.sharepoint.com/personal/prof0251_esvv_edu_pt/Documents/Documentos/CASIO/Dias%20Casio/Dias%202024%20a%20distancia/tarefa%201%20fatura%20da%20água.pdf


RESOLUÇÃO TAREFA 1: FATURA DA ÁGUA



RESOLUÇÃO TAREFA 1: FATURA DA ÁGUA



RESOLUÇÃO TAREFA 1: FATURA DA ÁGUA



RESOLUÇÃO TAREFA 1: FATURA DA ÁGUA
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RESOLUÇÃO TAREFA 1: FATURA DA ÁGUA



RESOLUÇÃO TAREFA 1: FATURA DA ÁGUA



TAREFA 2: MONTANHA-RUSSA



ANTES DA TAREFA



Como “trabalhar” as imagens na calculadora gráfica?

• Menu Plot Imagem;
• Abrir um ficheiro de imagem;
• Inserir uma foto ou vídeo (.g3p ou .g3b);
• Marcar pontos sobre a foto/vídeo;
• Calcular a regressão;
• Construir gráficos.





TAREFA 2: MONTANHA-RUSSA

MONTANHA-RUSSA

https://esvverde-my.sharepoint.com/personal/prof0251_esvv_edu_pt/Documents/Documentos/CASIO/Dias%20Casio/Dias%202024%20a%20distancia/tarefa%202%20carrinho%20diversão.pdf


TAREFA 2: MONTANHA-RUSSA

Emulador

file:///C:/Users/Public/Desktop/fx-CG Manager PLUS Subscription for fx-CG50series.lnk


AVALIAÇÃO (SÓ NA SESSÃO DA TARDE)

• Link

https://forms.gle/L9eWXdRrBLiJX1Qg8



Obrigada pela sua atenção!


