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Problema 4 — “Problema do Cavaleiro de Méré”

Dois jogadores A e B estdo envolvidos num jogo aleatdrio constituido
por vdrias partidas.

Cada um apostou 32 pistolas (moedas usadas na época).
O primeiro a vencer 3 partidas ganha as 64 pistolas.

Por alguma razdo, o jogo é interrompido quando o jogador A tinha
ganhado 2 partidas e o jogador B tinha ganhado apenas 1 partida.

Como devem ser divididas as 64 pistolas?

Considere o jogo que consiste em langar um dado: em cada partida, o jogador A ganha se sair um
numero par e o jogador B ganha se sair um numero impar, por exemplo. O jogo é interrompido nas
condicGes descritas no problema.

Determine uma estimativa da probabilidade de cada um dos jogadores vencer.

PROPOSTA DE RESOLUGCAO
1 | from random importx
2 | print ("Problema do\nCavaleiro de Mere")
3 | print ("-"%21)
4 |n = int(input("Quantos jogos?\n"))
5 | # Numero de jogos ganhos por cada jogador:
6 | jogosA = 0
7 | jogosB = 0
8 | for 1 in range(n):
9 A=2
10 B=1
11 while not (A==3 or B==3):
12 d = randint (1, 6)
13 if d%$2==0:
14 A = A+l
15 jogosA = jogosA + 1
16 else:
17 B = B+1
18 if B==3:
19 jogosB = jogosB + 1
20 | print("Jogador A:",jogosA/n)
21 | print("Jogador B:",jogosB/n)
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El probd.py ool/021 E probd.py 002/021
from random importx
print( )
print( *21)
n=int{(input( ))
jogosA=
jogosB=
for i in range(n):
| FILE /NSVIM[SYMBOL] CHAR /=X = [ FILE JHSYM[SYMBOL] CHAR [N =
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while not(A==3 or B e not(A==3 or B==3):
d=randint(1,86) ’ randint(1,6)
if d%2==0: %2==0:
A=A+ | A=A+
jogosA=jogosA+ jogosA=jogosA+
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else: :
B=B+ B+
if B:: M == M
jogosB=jogosB jogosB=jogosB+
print( ,jo , jogosA/n)
print( ,Jo , JogosB/n)
| FILE JHSVIM[SYMBOL] CHAR JICEr IS | FILE JHSUM(SYMBOL] CHAR JIF XN IS
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| CASIO COMPUTER CO. , Cavaleiro de Mere
>>>from prob4 import | @ |- ——/—H—m——"——"——————
Problema do Quantos jogos?

Cavaleiro de Mere
————————————————————— Jogador A: 0.74935

Quantos jogos? gg§ador B: 0.25065
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Simulando, por exemplo, 100 000 vezes o final do jogo, conjetura-se que o jogador A vence em
aproximadamente 75% das ocasides e que o jogador B vence nas restantes 25%.

De facto:
A: «ganha o jogador A».

B: «ganha o jogador B».
(2,3) ganhaojogador B

(2,2)
(2,1) (3,2) ganhaojogador A
(3, 1) ganha o jogador A
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Assim, o jogador A tem uma esperancga de vitéria de % de 64 pistolas, ou seja, 48 pistolas.
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