
Módulo Informático 
ESCHER ARTE E MATEMÁTICA (3º ciclo e secundário) 
 

Da exposição Escher, faz parte este módulo informático que contém um CD-ROM de atividades, que os alunos 

podem desenvolver com o computador. 

 

 

Programas: 

 Escher 

 Tesselmania 

 

 

 

De seguida apresentamos uma das atividades que se pode desenvolver neste módulo informático. 

 

 

 


