Modulo Informatico
ESCHER ARTE E MATEMATICA (32 ciclo e secundério)

Da exposicdo Escher, faz parte este mddulo informatico que contém um CD-ROM de atividades, que os alunos

podem desenvolver com o computador.

Programas:
e Escher

e Tesselmania

De seguida apresentamos uma das atividades que se pode desenvolver neste médulo informatico.

ML ESOPR-Arre ¢ Matemitico
Programa Tesselmania®©

o Cria a tua pavimentagéo. Mas vai pensando
Qual o nimero minimo de cores necessario para que
duas pecas com frontelra comum tenham cores
diferentes?

Quals as isometrias utiizadas no tipo de pavimentacio
que escolheste?

e Observa as animagdes sobre a transformagao do
teu poligono de base e a construcdo da tua
pavimentagao.

* Grava e imprime a tua pavimentagéo. Se quiseres
estampa-la numa T-Shirt, entrega a folha impressa
a organizacéo.




