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Núcleo de Viseu
	Para:

Comissão Executiva / 

Coordenador do Departamento de Matemática / 

Representante do 1º Ciclo 


Desde 1995 que o Núcleo de Viseu da Associação de Professores de Matemática (APM) vem promovendo a realização de um Campeonato Inter-Escolas de Jogos, de âmbito regional, envolvendo os jogos: Triggery, Quarto!, Rummikub e Abalone. 

Este ano de 2004, tal como já foi anunciado no nosso Boletim Informativo, saído no passado mês de Outubro, será dedicado ao tema “Matemática e Jogo”, sendo o Núcleo de Viseu um dos núcleos da APM responsáveis pela dinamização deste evento. No âmbito deste ano temático, uma das iniciativas será a organização de um Campeonato Nacional de Jogos Matemáticos (CNJM), sobre o qual todas as escolas irão receber em breve informações mais detalhadas. Desta forma, o Núcleo de Viseu propõe a todas as escolas da nossa região que, neste ano lectivo, os habituais jogos sejam substituídos pelos que integram o referido Campeonato Nacional.

Assim, no habitual Campeonato Regional de Jogos, disputar-se-ão seis jogos (cujas regras vão em anexo a esta carta) em que poderão participar alunos dos três ciclos do Ensino Básico e ainda do Ensino Secundário, de acordo com a seguinte tabela:

	Jogos
	1º CEB
	2 ºCEB
	3º CEB
	Sec

	Jogos poliédricos
	X
	X
	 
	 

	Amazonas
	 
	 
	X
	X

	Pontos e quadrados
	X
	 
	 
	 

	Hex
	 
	 
	 
	X

	Ouri
	X
	X
	X
	 

	Peões
	 
	X
	X
	X


É de salientar que este Campeonato não terá carácter eliminatório, servindo apenas como preparação para o Campeonato Nacional.

Para que os alunos possam participar neste campeonato é necessário que, em cada escola, um ou mais professores se responsabilize(m) pela divulgação dos jogos, bem como pela organização da primeira fase do campeonato, isto é, pela selecção dos alunos vencedores que irão representar a escola. Cada escola poderá inscrever somente um aluno por jogo e por nível de ensino. 

Caso surja alguma dúvida ou queiras aprender a jogar estes “novos” jogos, contacta o núcleo ou aparece na Sede da APM, que está aberta todas as Sextas das 17h às 19h.

A escola poderá fazer a sua inscrição até ao dia 31 de Março de 2004 preenchendo a ficha em anexo e enviando-a para:

Associação de Professores de Matemática

Núcleo de Viseu

Apartado 322

3504 VISEU CODEX

apmviseu@mat.estv.ipv.pt
Com os melhores cumprimentos


O Núcleo de Viseu da APM

